Entdeckungskiste

IMPULSE FUR DIE KITA-PRAXIS

Jahresregister (2020

Alle Beitrage, die 2020 erschienen sind, haben wir fiir Sie
in einer Ubersicht zusammengestellt.
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1/2020

Schon mal eine Ratte gesehen?
Uber die Bedeutung des mundlichen Erzahlens

2/2020

Mit langer M3hne
Warum Pferde fir die friihkindliche Bildung

interessant sind

3/2020

Kreisend, spiralférmig, zyklisch

Uber das Zeltverstehen von Kita-Kindern

- —

4/2020

Gemeinsam Zukunft gestalten
Wie Kitas und Grundschulen Bildung fir nachhaltige

Entwicklung leben konnen

5/2020

Vom Zahlen zur Zahl
Kinder beim Aufbau des Zahlbegriffs begleiten

6/2020

Durch dick und diinn
Uber die Bedeutung von Puppen und Kuscheltieren
in der kindlichen Entwicklung und im Spiel

OGO

PLANEN & MACHEN
Sprache und Medien

1/2020

16 Aus dem Koffer
Sprachanregende Rituale und Spielideen

20 Morgens friih um neun

Der Morgenkreis als Ort des Erzahlens
22 Kistentheater

Aus einem Schuhkarton eine Bihne bauen
24 Gute Unterhaltung

Tischgesprache fiihren und begleiten
26  Von Wolfen und anderen Gestalten

Eine Marchenlandkarte erstellen
28  Und was kommt dann?

Geschichten miindlich weiterspinnen
30  Schaut mal da!

Mithilfe von Bildkarten Erzahlanlasse schaffen

2/2020
38

Passkontrolle
Ausweise fir Pferde gestalten

3/2020
26

Sagenhaftes Sammelsurium
Gegenstande von friher kennenlernen

28 Lebenslinien
Mit alteren Personen Uber Fotos ins Gesprach
kommen

30  Mit Schwung und Schnarkel

Malen und schreiben mit Feder und Tinte

4/2020
36

Kastanchen
Die Geschichte einer Kastanie

5/2020

28 20 von jedem Ding
Ein Geburtstagszahlenbuch gestalten

6/2020

34 Paulist weg
Eine Geschichte Uber einen verlorenen und

wiedergefundenen Teddybaren

36  Entziickende Exponate
Eine Puppenausstellung organisieren
38 Besuch mich zu Hause

Erlebnisse mit der Kita-Puppe in einem Bilderbuch
festhalten
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PLANEN & MACHEN ?1

Natur und Umwelt DCI

1/2020
38  Aufdem Weg

Besonderheiten im Kita-Viertel als Redeanlass

40 Zauberwesen im Moos

Beim Waldspaziergang fabulieren

2/2020

16 Sattelfest
Ein Ausflug in den Reitstall

20 Mit Auge, Schweif und Ohren

Die Karpersprache von Pferden kennenlernen
22 Yippie yeah!
Eine Projektwoche zum Thema ,,Cowboys*

FE———

3/2020

16 Zum Ritter geschlagen
Das Leben der Menschen im Mittelalter erkunden

19 Keine lange Leitung
Ohne flieRend Wasser Hande waschen
20  Eingekocht

Lebensmittel haltbar machen

22 Wie sah es hier friher aus?
Eine Sozialraumerkundung mit Friher-heute-

Vergleich
25  Mit Zuber und Brett

Waschen wie vor hundert Jahren

4/2020
16 Vom Bolzplatz zum Pflanzenlabyrinth

Eine Hochbeetlandschaft anlegen und bepflanzen
20  Grine Freunde

Eine Baumpatenschaft libernehmen

22 Gut geschiitzt
Den Lebensraum Trockenmauer kennenlernen
und selbst anlegen
24  Da steckt der Wurm drin
Einen Kompost im Miniaturformat anlegen
28  Auf die Zeitung, fertig, los!
Im Projekt ,,Paper Race® Altpapier sammeln
30 Kostbares Nass

Wasser wertschatzen und erkunden

5/2020

30 Hausnummer 28
In der Kita und im Umfeld Zahlen entdecken

32 Zahlenspur Natur
Im Wald mathematische Erfahrungen sammeln

OO OO OO OO OOOOOOOH

PLANEN & MACHEN ﬁﬂ}l
Bewegung und Korper

2/2020
34 Uber Stock und Stein

Eine Mitmachgeschichte rund um einen
Pferdeausritt

Zum Fressen gern

Pferdeleckerlis herstellen

F—————

4/2020

38  Kleiner Kern, groBer Baum
Eine Bewegungsgeschichte und ein Fingerspiel Uber
das Wachstum eines Apfelbaumes

5/2020
34  Mit Hand und Fuf}

Alte MalBeinheiten kennenlernen

36  Laufen, zihlen, springen
In Bewegungsspielen mathematische Kompetenzen
entwickeln

Abgezihlt und angerichtet

Ein Themenfruhstuck ausrichten

6/2020

40  Tobiim Zoo
Eine Bewegungseinheit mit dem Teddybaren
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PLANEN & MACHEN b
Spielen und Gestalten D%ﬂ

1/2020
34  Mit Schnufhi beim Tierarzt

Erzahlfahigkeiten im Rahmen von Rollenspielen
fordern

36  Das goldene Kind
Mit Recyclingfiguren spielen und erzahlen

2/2020
25  Auf dem Rucken der Pferde
Sich mit Fototechnik in den Sattel zaubern

26  Das blaue Pferd

Kreativ sein auf den Spuren von Franz Marc

30 Falten, flechten, Lasso werfen
Pferdespielzeug selbst herstellen

32  Aufden Stock und los
Steckenpferde selbst gestalten

3/2020
36  Dose, Knopf und Faden

Spiele wie zu Grof3mutters Zeiten herstellen

4/2020
33  Rot wie Mohn

Aus Pflanzen Farben herstellen

34  Unsere Matschkiiche
Ein anregendes Mobiliar fiir den Auflenbereich

5/2020
46  Kreuz und quer

Ein Zahlenbingo entwickeln

6/2020
16 Wo Puppa und Schnuffel wohnen
Den Rollenspielbereich fiir das Spiel mit Puppen und

Kuscheltieren einrichten
19 Zeigt her eure Tiere

Einen Kuscheltiertag in der Kita veranstalten
20 Kekse und Girlanden

Ein Fest fir Teddybar und Puppe organisieren
22 Alle meine Kleider

Anziehpuppen aus Papier kreieren

23 Kernige Gefahrten
Puppen und Kuscheltiere mit Getreideflillung
anfertigen

24 Brunoist verletzt
Im Rollenspiel Teddybar und Puppe verarzten

N
o

Puppenparade
Drei Arten von Handpuppen gestalten

OO OO OO OO OO OO
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PLANEN & MACHEN
Blitzideen

1/2020
41 Alte Wortspiele neu entdeckt

2/2020
33 Alte Cowboyspiele neu entdeckt

3/2020
31 Alte Ballspiele neu entdeckt

4/2020
19 Alte Wetterspiele neu entdeckt

5/2020
33  Alte Miinzspiele neu entdeckt

6/2020
31 Alte Kuscheltierspiele neu entdeckt
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PLANEN & MACHEN ?\
Musik und Rhythmik

1/2020
46

Vogel, Fische und ein Schwan
Mit dem Musikstick ,,Der Karneval der Tiere®

fantasieren

48 Heute ist Zeit fur Geschichten
Song

2/2020

44 lmmer auf Trab

Als Pferd und Reiter unterwegs
46

Wiehern, klackern, schnauben

Eine Klanggeschichte zu Pferdehofgerauschen

48  Pony-Song
Song
3/2020
44  Estonen die Lieder
Wie sich Jung und Alt in einem Singkreis
naherkommen
46  Wie es fruher war
Song
4/2020
40  Prasseln, krachen, tosen
Eine Wettergeschichte verklanglichen
42  Weltbeschutzer
Song
5/2020
47  Zahlen-Rock
Song

F——————

6/2020
28

Stapfen, trampeln, tapsen
Bewegungen von Baren imitieren und mit

Instrumenten begleiten

Mein Kuscheltier
Song

30

OO OO OO OO OO OO OO OO OO OO
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PLANEN & MACHEN G@l
Mathematik und Technik [jj

3/2020
32

Vom Lehm zur Pizza
Einen Lehmbackofen bauen und benutzen

5/2020

16 Raus aus der Kiste

Eine Lernwerkstatt zu Zahlen, Mengen und Formen
20 Ziffernstopp und Klammerklau

Rund um(s) Zahlen, Zahlen und Abzahlen
22 Eins, zwei, viele

Das Anzahl- und Teile-Ganze-Verstandnis spielerisch
unterstutzen

Kurz und kompakt
Zahl(en)reiche Impulse auf Aktionstabletts

Rollender Fundus

Ein Servierwagen mit mathematischen Utensilien

26

6/2020
32

In Miniatur
Ein Puppenhaus im Pappkarton gestalten

PLANEN & MACHEN - g

Posterinfo

1/2020

37  Der kleine Bagger

2/2020
Pferde und Ponys

37

F—————

3/2020
35  Technischer Fortschritt

4/2020
35  Durch die Jahreszeiten

F———

5/2020
27  Zahlenparade

PE————

6/2020
39 Emil kocht fir Teddy
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PLANEN & MACHEN ?1 : SEHEN & ENTDECKEN 2

. Kinder verstehen .

1/2020

50 Durchs Fenster
Ein Erzahltheater gestalten und bespielen

Q

1/2020

43 Frage aus der Praxis
Gebarden in der Krippe
44 Mit den Hinden sprechen
Gesten und Gebarden fir Krippenkinder

2/2020
50  Hopphopp, Galopp!
Mit einem Reifen Pferd und Reiter spielen

2/2020
41 Frage aus der Praxis

Jakob besetzt fast standig das Schaukelpferd
42  Von Schweifklau bis Stallwechsel

Bewegungs-, Klatsch- und Massagespiele rund
um Pferde

3/2020
50  Von Lockenstab bis Schiefertafel

Antike Gegenstande in einem Museum bestaunen

3/2020
39  Frage aus der Praxis
Meine Kollegin pladiert dafir, dass alle Kinder immer

4/2020
50 Gestaltenwandler
Die Verwandlung von Raupen zu Schmetterlingen

alles gleichzeitig tun verfolgen
40  Von groBlen und kleinen Zwergen
Mitmachgeschichten flir Krippenkinder
5/2020
50 Nach MaR}

Wie Lea mit Lineal und Zirkel zeichnet

4/2020

43  Frage aus der Praxis
Meine Kollegin machte mit den Kindern nicht nach
drauf3en gehen

44  Nichts wie raus
DraufBenspiele fiir Krippenkinder

6/2020
50  Tucher tber Tucher
Eine Puppe verhiillen
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5/2020

43 Frage aus der Praxis
Eltern fordern mathematische Friihférderung in der
Krippe

44 Von Farbenparade bis Schatzsuche
Mit Bechern erste mathematische Erfahrungen
sammeln

6/2020

43 Frage aus der Praxis
Eine Kollegin erlaubt keine Kuscheltiere im
Gruppenraum

44 Plaudern, baden, schaukeln
Mit dem Teddy spielen und agieren
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. Bildung erkennen .

.
© © 0 0000000000000 0000000000000000000 0 00

1/2020
52  Verena vor dem Spiegel

Bildungsmomente wahrnehmen: Rollenubernahme
und Selbstwahrnehmung

2/2020

52  Bacherkundung
Bildungsmomente wahrnehmen: Kognition und
Kooperation

3/2020

48  Anna und das Wasser
Bildungsmomente wahrnehmen: Konzentration,
naturwissenschaftliches Forschen und
Sinneswahrnehmung

4/2020

52 Wir machen Picknick
Bildungsmomente wahrnehmen: Rollenibernahme,
soziale und sprachliche Kompetenz

5/2020

52 Haufenweise Laub
Bildungsmomente wahrnehmen: Motorische und
soziale Kompetenz

F———

6/2020

52  Klotz an Klotz
Bildungsmomente wahrnehmen: Konzentration und
mathematische Kompetenz
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: SEHEN & ENTDECKEN 2 :

Schulkinder betreuen

3/2020

52 Aaron weigert sich, seine Hausaufgaben zu machen

Eine Expertin gibt Rat

4/2020
54 Was tun, wenn Schulkinder Fachkrafte beleidigen?
Eine Expertin gibt Rat

5/2020
54  Eltern mischen sich in einen Konflikt unter
Kindern ein

Eine Expertin gibt Rat

6/2020
54 Wieist die Aufsichtspflicht auf dem Weg zur
Betreuung geregelt?

Eine Expertin gibt Rat
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. Insekten Insekten .
5/2020 Libellen
56 Inder Schwebe

Wissenswertes rund um Libellen
58  Guter Flug

Die Eigenschaften von Libellenfligeln untersuchen

60 Libellenleben
Bewegungsreiche Spiele rund um den Lebensraum

Teich

62  Glitzernde Fligelwesen
Schimmernde Libellen gestalten

e

OGO OO

1/2020 Ameisen

58  Kénigreich im Untergrund
Wissenswertes rund um Ameisen

60  Ungeahnte Krifte

Ameisen und deren Lebensweise erforschen

63  Immer auf Achse
Dem Transportverhalten von Ameisen nachspiiren

64  Ein Waldtier bin ich ...

Ein Ratselreim Uber Waldameisen

-

2/2020 Feuerwanzen
56  Unter den Linden

Wissenswertes rund um Feuerwanzen

6/2020 Fliegen
56  Tupfend, schwebend, schmeiflend

Wissenswertes rund um Fliegen

58  Facettenreich
Die Augen der Fliege kennenlernen
60  Von Fliegen und Fréschen

Bewegungsspiele mit ,,Bierdeckelfliegen®

62  ldeenkiste: Fliege

58  Einfach sehr gesellig

Steckbrief einer Feuerwanze

60 Insektenfreunde
Feuerwanzen entdecken und erforschen

62  ldeenkiste: Feuerwanze

3/2020 Bienen
56  Auf Pollenjagd

Wissenswertes rund um Bienen

58  Wer summt herum?
Ein Bienenprojekt organisieren und durchfihren

62  ldeenkiste: Bienen

4/2020 Marienkafer
56  Punkte uber Punkte

Wissenswertes rund um Marienkafer

58  Vom Himmel geschickt

Die Namen von Marienkafern erkunden

60  Gereimt und gesungen
Ein Marienkaferlied erfinden

62  ldeenkiste: Marienkafer
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